BASES DEL 3º TORNEO DE AJEDREZ POR SKYPE Y JAQUEMATE DE LA RED TIFLOAJEDREZ.
DE LA ORGANIZACIÓN:

1. El presente torneo es organizado por la Comisión Técnica de Torneos de Tifloajedrez integrada por los ajedrecistas ciegos de los diferentes países participantes de la red de Tifloajedrez.
DE LA DURACIÓN DEL TORNEO.

2. El torneo se jugará del 28 de Setiembre al 07 de Noviembre del 2010.

DEL DESARROLLO DEL TORNEO:
3. El torneo se jugará a través del Skype, en el que cada uno de los jugadores participantes desde su país, establecerán la comunicación con su adversario, con la presencia virtual de un árbitro que será designado por la Comisión Técnica para cada partida, en la fecha, forma y tiempos que determine el presente reglamento.

DEL SISTEMA DE JUEGO:

4. Se aplicará el sistema suizo a 6 rondas, estableciéndose el orden de los jugadores en base a la información que se tenga de sus resultados en los dos certámenes por skype organizados en tifloajedrez,  mundiales, europeos, latinoamericanos y nacionales correlativamente.

DE LA DURACIÓN DE LAS PARTIDAS:

5. Las partidas tendrán una duración de un máximo de 3 horas; es decir, 90 minutos por cada jugador.
DEL RELOJ

6. Se empleará el reloj virtual de Jaque Mate, quedando la intervención del árbitro limitada a situaciones imprevistas que hagan necesario su decisión;
EN LOS CASOS QUE SE JUEGUE SÓLO POR SKYPE

7. Para los casos que uno o ambos jugadores no conozcan el manejo de Jaque mate, se aplicará el sistema de juego tradicional por skype, con un árbitro que registre la partida a través de una conferencia por skype. Se recomienda la utilización de un reloj virtual o real, administrado por el árbitro, que informará el tiempo restante al jugador al que toca el turno jugar.
DE LA VALIDEZ DE LAS JUGADAS.

8. Las jugadas se dan por registradas En jaque mate cuando el rival toma nota de la anotación de su contrincante a través del servidor; Y la jugada se considerará registrada en el sistema tradicional a través de la conferencia por skype cuando el árbitro haya tomado nota de la jugada cantada por el jugador en turno; luego, de esto la jugada formalmente queda registrada.

DÍAS DE JUEGO:

9. Las partidas se jugarán durante la semana asignada a cada ronda, los días martes y jueves de las 18 a las 22 horas de Colombia, o los sábados y domingos en horarios flexibles;  pudiendo por acuerdo de los jugadores en coordinación con el árbitro de la partida, establecer el día y hora que mejor les convenga.
Cuando se traten de partidas entre jugadores de diferentes continentes se buscará el mejor horario para ambos rivales.

POSTERGACIÓN DE UNA PARTIDA.

10. La postergación de una partida debe de ser solicitada por correo electrónico a través de la lista tifloajedrez con 24 horas de anticipación y expresando el motivo; la comisión técnica se pronunciará al respecto, y de aprobar la postergación determinará la nueva fecha, teniendo el rival la prioridad de fijarla en caso de discrepancia, en ningún caso, la partida postergada se jugará después del día domingo de la semana de la ronda programada.
DEL WALKOVER:
11. Se otorgarán 30 minutos a los jugadores para que se conecten por skype con su adversario y el árbitro, transcurrido ese plazo se adjudicará la victoria al que esté presente, de no estar ninguno conectado se adjudicará 0 puntos a ambos jugadores.
DEL RETIRO DE UN JUGADOR:

12. Se retirará del torneo a los jugadores que pierdan dos partidas por ausencia (walkover).
DEL DESEMPATE:

13. Para todos los puestos, se aplicará el siguiente sistema de desempate:

a. Bucholz Fide Total

b. Progresivo
c. Sonneborn Berger

d. Mayor número de partidas jugadas con negras
e. Sorteo.

DE LAS COMUNICACIONES:

14. Todas las comunicaciones del torneo se harán a través de la lista tifloajedrez, solicitudes de jugadores, resultados, comunicados, etc.

DE LAS INSCRIPCIONES:

15. Podrán inscribirse hasta el domingo 26 de setiembre en el torneo todas las personas ciegas de América Latina y España que puedan acceder al skype y que conozcan la nomenclatura algebraica para cantar las jugadas, así como expresen la voluntad de que su participación en el presente torneo inplica la aceptación de las presentes bases y que será el espíritu deportivo el que primará en todo momento
DEL ÁRBITRO:

16. El árbitro principal, encargado de rrealizar los pareos y asesorar a la comisión técnica, será propuesto por la Comisión técnica.
DE LA COMISIÓN TÉCNICA:
17. Esta comisión estará integrada por: Antonio Salazar, Carlos Sánchez, Edgar Rico, José López y Januario Couto.

Siendo sus decisiones la última instancia ante cualquier controversia, así como, resolverá cualquier situación que se produzca no considerada en este reglamento o generada por causas de fuerza mayor; siempre con el propósito de estrechar los lazos de confraternidad deportiva entre los jugadores de ajedrez de Latinoamérica y España.
LA COMISIÓN TÉCNICA DEL 3º TORNEO DE AJEDREZ POR SKYPE Y JAQUEMATE DE LA RED TIFLOAJEDREZ.

